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*»リボートをお届けしよラ。 

唐内でまず自につくのは、そ《 
■•ジャスなソファ部特注品! 


f 面出口にで気分にさせられてしまうのだ。発売 
18店から1力 済みのソフト*6、リクエスト次第 

J を集めたと で何でも楽しめるこの Xbox Caf6 

.10 月5日、だけど、フアンにとつてもいちばん 
.■ の楽しみは、発売まえのタイトルを 

S6ST きる点だろう。とくに r プリ 
ンクス•ザ-タイムスイー/ tt 
イつたぞ。期間限定というの 
:けど （12 月中までの予定)、 




a 欧州新作発表会" X02" で衝 

任天 tt の子翁社•レア社が， 

4日と25日の子会社だったイギリスのメーカ 


で、 xbox のヨーロッ/けスコミ向 r スタ-フォッ< 

け発表会 》xo2 ■•が開催された。 やはーパー r 

発は、マイクロVフトが、取ーズの開発で=1 
材希望のマスコミのためにチャータ 堂が売却、それをマイクロソフトが 

一機を用意し、セビーリャにあ5遊貢収したことにより@したのだ。 
困地" Isla Magica (SKsTOft) ■'を 買収篇額はなんと3值7500万ドル 

2日間にわたってまるまる借り切っ 张1450億円）にもなるが、当然、そ 

て会場にしてしまったというなれだけの価値はあろう。会場では向 
もの。この会場で、各メーカーが自社の参入第1弾となる RPG 
社ソフトのプレイゾーンを»け、（カメオ〉 J す 一“ 

数々のヨーロッハ饰け新作タイトルだに、レー: 

が g されたのだ 〇 ' テイングな • 

なかでも注目だったのが、発売する予定だ。 

そのほか、『ボビユラス j や r テ 
-マパ-ク j で知られるクリエ-夕 
HM -、 ビ-夕-•モリニュ-氏が、新 

倆 PG project Ego げ□ジェク 
,卜.エゴ >J 改め fFable (フエ- ブ 


ル) J をまた、カプコンの» 
騎獅名 Sleei Battalion)】 も展 
示、プレゼンチーシ3ンおよびマス 


ロッバでは絶大な 


；：な人*を»る『鉄 


(249.99 ユーロ=約30000円）を笑 
施し，それ以 It ブレイステーシヨ 
ン2に統いて2番目に売れているゲ 
ーム機になつた Xbox。 欧州での活 
























|Xbox 誕生秘話が明らかに！ | 

131 翻訳版『マイク□ソフトの蹉跌』 

MEuiA EXPRESS 三ヨっ 

網^ | segaGT 2002オリジナルサウンドトラック 

2 

Br 3 «?o ie M イヌ-シ7ウント ALBUM 

Xbox 誕生秘話を級ってアメリカ エクト Xbox の真実 一J として、ソ 

で聒題を呼んだ、デイーン ■ タカハ フトパンクから発売された。いかに 

シ著 "OPENINGTHE Xbox" が、邦 してマイクロソフトは Xbox を開発 

题 rr イク□ソフトの埋跌ープロジするに至ったか？期®な取材をも 
とに' 本害にはそのすベてが語られ 
fF ているのだ。本体讎2400円。 

B9|9 xbox のリアルな R 齙飾梅できる | 

胃 i 關黼7シン"フイ-ルビ-ド•発売 

1 wgm xbox 周辺僕器メーカーが| 

S 3 ギルモが日本市場から撤退!！ 

ゲームの映像リアルになる 音に接嫌することで' 雜の 
につれ、ますます向上するゲームの 重低音の振動を体感できるようにな 
プレイ環境。その代表格が 5.1ch サ っているのだ。たとえば、 r 鉄椅 J を 

ラウンドシステムだが、ここに究極 この-フイールビート-でプレイする 

ともいえるプレイ環境を!^するア ことを想像す5だけで……。11月1 

イテムが出現した。体マシン 日オーブン価格。 

•■フイールビードだ。松下電工から P』 合せ Jt 06-6908-1131 

発売されるこの製品は、さまざまな （へ;レンーライフ 

Xbox 用思辺費器販充でおなじみ対応します J との回8が。いちおう， 
の*ギルモ_(*社フランス）が、 Q 本 11月以»もサボート《継嫌される 

市場から) K 居していたことが明らか が、それ «• フランス本社へメール 

になつた。によると、「日本支 をした場合のみ対応••となる。 

社の業務は、10月上旬には完全に停言#の問あるため、寧关±のサ 
止 J していた禊様0これにともない， ポ. 卜娜と考えていいだろう。 
iSI 社が取り扱っていた 36Omod0na チクニ WMtt {-卜 03-5793-3860 

レーシングホイール、 F0X2PR0 射! 拥 ：10:0(H2:30.13:3(H8:OCIS で 

§M'iM 

- 

ついては.現細 g にあるもの限り 

の販充となる。では、を購ス . 
しているユ-ザ-へのサボ-卜はど 

サポ-卜 （TS 溯) (:RC い合わせ/. 
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テクモ Team NINJA リーダ…板垣伴信氏ぶんか社ゲーム開発事業部樋口幹雄氏 

呼んでいる）と俺は •仕學 がギャとね，せっかく上げたのに，: 
ンブルという 輋旺 では共通していオリ6れ S ゃおもし5く狂いです 
るね•こう露うと s には r お筋といか5ね•それでシ 3-^ ウン携 
っしよにするな J と言われそ3だ 5W す5気になったわけです。 

が，暇そうだろお豆いレイ CEG との S 体的な括はないけ 
ズしか頭の中にない，相手が積んど， S との腰人的コラポレーシヨ 
だらその1^1み返す..… fD0A3J ンなら® t) そうだね0 fDOAXJ の 
はそういう明转だ:) S がいな スタッフ□-ル1こ€>®の名的 B 出 
かった srcoA3』 がで s なか:)た r くるよ* 

理田ですか 1 ?それは期発の大 ss S からは自分でゲーム作〇がし 
めち大 E め•だ-たい，と随分まえか5明いていた。 

|始めるようになったのは， rooueif" トフォームで、 拜 社が®る程8^ 

S.TEAU の海外版を ActMstonttfi， 能性を見せられたのが. 

ら販?5する級約)決まり • 手 R2 たのかなと思います。その後は 明 
の流れ上 ActMslonttS、5 マイク。発ツールの手配などでいろいろ便 
ソフトヘプ CI トタイプの C&RMR 置を®って©5えたよ5です。 

0. それがシェーマスさんの目に 来社されるときはいつ feS^S で、 

とまっ JC のがきっかけとなったよつかつかと M 発現壩に入り込んで 
ラでした。たしか2001年の霣だ お6むろ C コント□ーラーを# 

ったと®いますが， 邐* に突然シ締める……といった®じでした。 

Iー マスさんが葬社を肪れまして.氏自身もかな0ゲームが好5なん 
その嫌に.ぜひと 6Xbox のゾ t フォ だなと思いました© • いまのとこ 
-マンスをフルに活用したタイトろ， CEG とのコラポレーシ3ンは 
ルに<1±1穴ほしいという 要 予定していないのですが，将来的 
受けました • シェーマスさん €»• には何らかの形で®!することも 
もともと技術者だつたということ 35るかきしれません。 

ft て俺が太关いしなが5、 C5IC 雇 か®かつた。 S は必つだろ 
レイズしよ5としたと e に • S がう。なにしろあの Xbox を作った 
霣 期でこう言った0にれ以±レ男なん;！;から， 






































































































































_ __ 

I Quantum 
超高速空間/ 




は確か。だが、ヒントは少なめ 
だし、ゲーム—のテンポがゆつ 
くりでど単調に想じ r しま 
うことが多し％ Xbox の表現 
力ならぱ®多少 n；t きるはず 

Sfc— ツ！乱 ■ に雪つちゃ 




Kb 0 みこ^3「二 


でもならで 
はの突しいグラフィックとか 

■ 


せん。引》こ‘ =fe りゲニ 
にまみれた日常を送っている 
レイするのに、丁度いいか％>• 






































































ouizm . 多 h レー部分①操 if 方法は ： juji 

いままてクフヒ/や水若却は 8¢的な® ff:i. い/.“-ハ.'/ ^ 

かりだったが'ついにゲ-ムのキモル< 1スティック.？ホタンのみ使 腰重Iご級圃 

|':|，パ 1'.. 一.;，，^---- 

作 方法か卞:明したぞ| a® を 力っ によっ^^■タックやフェイントな スァィックを*ろに入 n« がら/\ポ ト r® 文に入れることがで: 
Iぶり使ってバッチリ_していこう。どを使けることができるのだ c |タンを押功ことで.下か 5?r ち上げだ。パートナーとの a« プI 



■ 上 ?] 

1 A ポタンは■アタックポタン％わか 

I t) ゃすし体一5ングどぉり、ァタッ 

1 クを打つときに使5のだ。アタック 

1 時に弱く押せば、フェイントになる 

1 タンを使う。トスを上げてサーブを| 
1 打っのも A?K タン® SSJ だ。 

\mm^ 

こちらは•レシーブポタン％相手の 1 
サーブやアタックを拾うときに使う 1 
を上げるのにも B ポタンを使う。強 1 
弱によつて、トスの高さを変えられ 1 
る仕様だ。防御的.補助的な使いか1 
たザ恥になりそぅだそ,. I 

ン投定でデジタ; L« 作は切替可能。こ| 
、 _Y ボタンが-強アタック-、•強レシー1 
ク3イステイツク派はこつちかな？ 1 


<y と堪篇できるグラビアシステム。 
いままでも紹介して#たが、拝めた 
b 像はどれもクラビアドのほん 

明てきる連嫌画像を«介しよう • 

今 0© モデルは、 I# やねち n •ん。 






































； 1 

かすみ咖作品は' これまて勿 rooAj 

シリ-ズでおなしみの、 2P コスチュ-ムをア 
レンシしたチ]-ブト， j； プタイプの水®。ポ 

ディにぴったりフィットしていてよく似合っ 
ているね。これはもちろんかすみ専用。この 
まま！*っても脚®なさそうだね。 

iMl.n 'iM 1 編耀 

■II 



















Mk 『DOA』 を振り返るその 1 
_すべてが挑戦だった初代 『DOA』 

いずれも fD0A3j でようやく実現し 
たアイデアですよね㈱， 
fil 自身ポー K ウォーゲームが好きだ 
ったか6,平地より泥薄地だと移動コ 
I ストやペナルテイがかか5、みたいな 
のは好きなんですよ。でも水や煙など 
きれいな CG を使った形での地形効果 
はパワーの問題から実現できなかっ 


キヤラへのこだわりが 
生み出した存在想 

— fDOAj ではセガの Model2 を t 


DORAUVEJ (以下 fDOAj) したよ。雜は3次元 CG をずっと B 

-ムで何のブランドイヌームを作るための朗はわかっていまし すよ。それがデンジャーゾーンです。 

いテクモがこのジャンルにた0それらの_が Model2 上では、——当時はほかの 3D 対戰格 H ゲー i 
5は、まさに大きな期けだっただどうい5形で実装されているのかをひ見て、比較、研究したんですか？ 
rDOAj がどのような考えを持っとつひとっ検分していくという作業で板埋しましたよ，僕自身、格翮ケ 
>出されたのか？これから4回 したね。だから、実篇あっという間に ムはまったくの門外漢でしたから。： 

. . . . »きました。基板 q 仕様書もわかりや格を少し遊んだことがあ=くら 

的な部分 L 確かにありました。シエーゲームというものをしなきゃな 
ディング It 算などは、うまく簡 K 化し ないと思ったんですがIちょっと_ 

? g て実装されていたのがおもしろかった かなと。だっ1 

すとですね。！#影のかかりかたを、光の論時間はなかっ* 


嫌で, fDOAj シリ- 


板垣95年の8月くらいからおよそ1年たかというと 
半くらいです。最初は私を含めて3人も好みじ VS 
だけで两発してました。初めてだか6 r サムライスビリッ 

こそ、やれることは全部やってみたか ナコ■(レル、かわいI 

つた。いまの格酾ゲームにはないもの 


K | を作ろうと思って、いろいろ考えまし 
た。たとえば川や應などで通いつ®ら 


かわいいですよね（»)•ゲ 
iH けのまえに、ゲームに触 
、と思わせる箱柄があるじゃ 
P。rDOAj にはそういう麄 


のでなく、少しファンタジックな物を 

rDOAj を明発した中で、いまでも* 
えている最後の貢要な判断は、キャラ 
クターのシェーディングけ）を 
なくしたことです。 Model2 にはフラ 
せんから、陰影付けするとどうしても 
ポリポリするわけです。エッジだけで 
なく、全体的にポリゴンの有明が目で 
見てわかるんですね。でも僕はかすみ 
の腰に篇が出るのが絶対に嫌だった。 
そこでさっきも言ったシエーデイングの 
波形を調整して、少しずつ tt 影を甘く 
ても顔の線が消えない。ずいぶん HB 
して、ようやく納得#いくものができ 
たんですが、波形を見ると陰影付けが 




















































ドラゴンは形態ごとに成長していく 

ドラゴンは成長さことが可能なのだが、その成長は全体的な 


は明らかになつていないが、どの飛行形態の能力をアップさせて 
いくのか，成長のさせたかもポイントになつてきそうだ， 











































氷河地帚の上空には激しい気流が调卷いている。そ 
の気流のためなのか、または前ステージでの帝 H 軍 
戦艦との戦 H によるものなのか詳細は不明だが，ド 
ラゴンの翼が激し 

くっくことに… 

.へパ' 1 … 

I走れドラゴン I 


i _ の攻撃がょり激 1 

，くなる 犓 STAGE5~6 を紹介| 

旧世紀の終焉とともにできたとい*®* 
う、；|防に広がる綱地で見* 
:帚が STCAE5 の舞台。前ステージ ■ 

が炫での空中戦だっただけに、よ ■ 

れた極寒の地 

地带 

3 
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パ-ツを交換してレ 3 クの武器"クロスアームス"をハ。7-アップ 

剣と銃，両方の機能をあわせもつショウの武 組み合わせによって、連射蜃視か5威力重視のも 

器 1 'クロスアームス■■は、.3*®のパーツをす のまでさまざまな弾を発句することが可能だ。こ ! 

-yw'i!A£；-'«!■ 1 

♦J ル〗 U- ウエポンの攻擊*に影響 ♦ 

1 ウエボンの銃身にあたるハーノ ニ 

♦エフエクタ ー ~^聲の増加率に影潘參: 

ジェネレーターで発生したエネルギーを変換す： 

る役割を它>〇ノぐーツ。武器の強 <bB に影響。 : 

♦ジ i ネレィタ-〜 i ネルギ -©iiWiiig に雜. 1 

は；」 



























































-mm- 









乱戦に適した棒状祭器 






















： ，,1 


cTmi} 


の育年などなと"、ユニークで魅力的な人々ぱか 
り。今回は新たに判明した3人を紹介しよう！ 






























:、へ：把り.百飾り ipi VE ♦レルハ:..-マ—勃价ノ-ン. +S! の火 S' V r 1 


戦 H 時 K ； 敵が落とした 0 した•索材•を 
掛け合わせて（合成して）制作する 
ことになる。合成を行うことができ 
る塢所は、■険の起点となるエスべ 
ランサ®■トール八ン マー- だけ • ；$- 
石合成'•を行うことで，こ peg 成し 
I た装備品の«力を引^し，さ si ? r ' 




) ここでは、テネレッツァのレベルアップや廃法厲性を大公 
開しちゃ5!通0名や回復アイテムの料理、装備品の合 
成など、独自のシステムにも注目してね!！ 

1厂 





























広がる恐怖と混乱、 
全世界に恐慌を招いた 
謎の研究施設とは!？ 


荒廃した世界を舞台にくり広げられる、人間と生ける屍 

































































































































































































































































，％トグラフ言 
う t|: 格になってい d す。 

































104 5=雖㈣な溫=フ 2 ⑽ 
























ゃ， 糾1 匿 M 

: box での活躍に期待を込めて > 自分なりの想いやエールを！ 

|つたらネット！過去 作品も可能なハズ。さら.に HDD 

n - ” ノノ 料 

的でした。 Xbox Live も始まると の名作をブレイするのもおもしろ 
いうことで， f バ-チャ j シリ-ズいと翬う • msat Mxs 

" .一一一一—-—.‘ — ..... ^ 

埼玉 ys よつし一 宮城 g エクポク 


:ンド専用だから，メガ c[ 


；：圏壩 

^nterbrain.co.jplxboxl 


E®1 LlMKJ 







oo©ooo © oo 
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I 1 周目の中盤か 5 最終作戦まで、クリアーを目的に詳細攻略。，使用VI 
I とする.。激戦が続くが、マップの敵配置やルートを参考にすれ味?•ッ4 
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■ ffBftanil!!) i ; 

ww ，破 

1 為ノ乘遍 い 














Reagaldress , 

■J- ガルドレス A 
- U_ ガルドレス N 






























































__J ocKE Ys Road™ 

なぜかランクが下がる、馬を追うのがうまくいかない…. 
la 1 l-V ' - -- :ス J8S といつた悩みを抱えているジョッキ-をフォ□-する攻 

第1回目。今回は知5ないと損をする基本的な知識と操 
のコツを伝授。さらに act.i も徹願 a 略する0 























































■■ムイ-.パ-という■'■とも…… " や推進など•各*本!* ft ■の U ツを ステノック.-ハ I ?し+*：_';■〈 4.1 wmp r . SI . 

そんな状況を固»す 5 ためにも、解 K していく c 合がる，®8〇<上が〇«ぎ ; ， . . 


^^T^!vS8IBH!g?S?S5ffM^f'iM^^^ -柳止しこい c は.必 suu： に x 速 
する: >j 能* <t むあつ.あ; s り効《的では 

ゲ-卜？興後ろか5見4視点にわ ■ , I - ない，， K 1 くス7イックを倒5 •細か 

てから. 2 fc 液にゲ-卜1よ明く。レかし ，I し鄉止もできるようになっておこう。 

-‘.. ：：へ.…：：:ノいのかわか0 -* て. ■• . ‘ _ _ 

Bk 7 ) KS K£i ^ KffBtfiBPfTPWIf 

グをとるのは廠しい。？.こ c -, t : イン ■• : m^, , w v ' 

となるのが.バタ-ン攸わし、 A Wr S 1H||P se の移動 5 9 ると.わずかだが減 

支; PKtz リノそ Wi ‘のフレ-ズを $«る。梓動がジバ.紅ば娜ない 

70 


m 



■ Sa 

色.’; へ 

圍魅な、:.:.:。 

































































難聞ブライズを、 
ワンポイント玫略するぞ! J 





響画 — . 

BIHffiS 

よ上ぎ5 |3 I Bit 関のプライズとされる. 
を ^HEUSHK ' ^ !-ジ3?®アベレージスピニド 



ステ キ□以上！次号はプライズI 
155 を完全攻略！目指せ160ヰ 





















































































































































































花壇の花の色が微妙にヘン!? 
ふたりの奇妙な出会いのきっかけは？ 



































































本屋で買えるテレビゲーム DVD ビデオマガジン 
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12 月号 (no.31) は 
0月30日(水)発売!！ 
倾650円| 
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みなさんの投稿か 5 ゲー 
ム中の暖しコマンドやュ 



















































































































it-0 の^ 徒… それ/ J 又 か、らの^* 伸。 









